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Annotatsiya. Zamonaviy ta’limda immersiv texnologiyalar (VR/AR) va
sun’iy intellekt (AI) milliy madaniy merosni saglash va o ‘qitishda yangi

imkoniyatlar ochmogda. Ushbu maqola O ‘zbekiston musiqa to ‘garaklari uchun
ishlab chigilgan innovatsion pedagogik modelni taklif etadi, unda virtual reallik
(VR), kengaytirilgan reallik (AR) va Al milliy cholg ‘u asboblari (gashqar rubobi,
doira, g'ijjak, dutor) o‘qitishini 4K ko ‘nikmalari (kritik fikrlash, kreativiik,
kollaboratsiya, kommunikatsiya) bilan integratsiya qiladi. Model “Zamonaviy
4K’ musiga o ‘qitish texnologiyalarining modernizatsiyalashgan innovatsion
tizimlarini ishlab chiqgish” loyihasi doirasida yaratilgan elektron dasturlar,
“Innovatsion musiqa daftari”, “Musiqiy mo ‘jizalar” o ‘yini va VR maket (“Musiga
to ‘garaklarini 4K texnologiyalari yordamida ijodiy rivojlantirish markazi”)
asosida shakllantirilgan. Yangilik shundaki, model an’anaviy pedagogik
yondashuvlarni (Orff, Kodaly, gamifikatsiya) immersiv va Al asosidagi muhit bilan
uyg ‘unlashtirib, o ‘quvchilarda madaniy identifikatsiyani mustahkamlaydi va
hayotiy ko ‘nikmalarni rivojlantiradi. Tajribaviy natijalar immersiv muhitda
o ‘quvchilarning motivatsiyasi va musiqiy savodxonligi oshishini ko ‘rsatadi.

Kalit so‘zlar: VR/AR, Al milliy cholg‘u asboblari, 4K ko ‘nikmalari,

immersiv ta’lim, madaniy meros, gamifikatsiya, musiqa pedagogikasi.

Kirish. XXT asr ta’lim paradigmasida “4K” modeli yetakchi o°rin tutadi. Bu model
o‘quvchilarni nafaqat nazariy bilimlar, balki hayotiy muammolarni hal etishga
tayyorlaydi. Musiga ta’limida, aynigsa milliy cholg‘u asboblarini o‘qitishda,
an’anaviy usullar yetarli emas: ular o‘quvchilarni passiv tinglovchiga aylantiradi
va madaniy merosni zamonaviy kontekstda saglashni giyinlashtiradi.

Immersiv texnologiyalar (VR/AR) va Al talabalarning ta’lim sifati va
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3- Module: QR Code-Driven Immersive

Listening and Visual Exploration of Musical Pieces

samaradorligidagi ma’lum bo‘shliglarni to‘ldiradi. VR o‘quvchilarni virtual
orkestr yoki tarixiy musiqa markazlariga “joylashtiradi”, AR real muhitga virtual
asboblarni qo‘shadi, Al esa real vaqt rejimida fikr-mulohaza beradi va shaxsiy
trajektoriyalarni yaratadi. Ushbu model O‘zbekiston sharoitida milliy cholg‘ular
o‘qitishini 4K ko‘nikmalari bilan bog‘laydi, xorijiy tajribani integratsiya qiladi va
muallifning “Bo‘lajak olim” tanlovi g‘olibi sifatida erishgan loyihasi natijalariga

asoslanadi.
Modelning asosiy
yangiligi —
integratsiyalashgan
“Immersive 4K Heritage et W e e e o e
Lab” tizimi: u
gamifikatsiya  “Musiqiy L
mo* J izalar”, QR- kodlar, ik “l;.q'.fiﬁm A —
8D audio interaktiv SEEEIE S T
platformalar, VR maket 1::9: ::;m
va Al yordamida shaxsiy e b

tovushga berkitilishi keyinchalik nota nomiarini viujudga kelishiga 3505 bo lgan.

o‘qitishni  birlashtiradi.
Bu nafagat musiqiy
mahoratni, balki madaniy merosni chuqur anglash va ijodiy ifodani rivojlantiradi.

Adabiyotlar sharhi
4K ko‘nikmalari “Partnership for 21st Century
Learning” konsepsiyasiga asoslanadi va musiqa ta’limida
tabny ravishda shakllanadi: guruh ijrosi kollaboratsiyani,
L) improvizatsiya kreativlikni, asar tahlili esa kritik fikrlashni
. 7 rag‘batlantiradi. Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, 4K
= ko‘nikmalari musiqa orqali samarali rivojlanadi va
o‘quvchilarning  kognitiv, emotsional va  sotsial
rivojlanishiga hissa qo‘shadi.

e MUS.QY

2.2.4. Rasm. “Musiqiy mo‘jizalar” o'yin metodi
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Gamifikatsiya musiqa ta’limida motivatsiyani oshiradi. Kahoot, GarageBand
va MusicTheory.net kabi platformalar nota o‘qish, ritm va kompozitsiyani
o‘yinlashtirilgan mashqlar orqali mustahkamlaydi. “Musiqily mo‘jizalar” o‘yini
kabi nota, ritm va magom elementlarini gamifikatsiya giladi, bu esa kognitiv,
kommunikativ va estetik komponentlarni faollashtiradi. Orff Schulwerk va Kodaly
metodlari harakat va o‘yinni uyg‘unlashtirib, ritmik sezgirlikni rivojlantiradi.

VR/AR texnologiyalari immersiv tajribani ta’minlaydi. Virtual orkestr
simulyatsiyalari, AR orqali virtual asboblar va 8D audio tovushni 360 darajada his
qilish imkonini beradi. Tadgiqotlar VR ning musiqiy ta’limda o‘quv
samaradorligini 20-35% ga oshirishini, bilim saglanishini kuchaytirishini
ko‘rsatadi. Al esa real vaqt fikr-mulohazasini va shaxsiy trajektoriyalarni yaratadi.
Xitoy va Janubiy Koreya tajribasida VR milliy opera va an’anaviy musiqani
saglashda muvaffaqiyatli qo‘llanilmoqda.

Loyiha doirasida ishlab chiqilgan “4K Musiga o‘qitish texnologiyasi”
elektron dasturi, “Innovatsion musiqa daftari” va VR markaz bu yo‘nalishda yangi
gadamdir.

Taklif etilayotgan innovatsion pedagogik model

Model uch gismli tuzilishga ega: nazariy, amaliy va immersiv-innovatsion
bloklar. U “Innovatsion musiqa daftari” va VR maketiga asoslanadi.

1.  Nazarty blok: Milliy cholg‘ular tarixi, maqom san’ati, o°‘zbek
bastakorlari va 4K modelining ilmiy asoslari. “Ovozli xarita” metodi orqali tarixiy
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musiqa markazlari interaktiv xaritada o‘rganiladi. QR-kodlar audio va
animatsiyalarga kirishni ta’minlaydi.
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2.2.7. Rasm. “Zamonaviy "4K" musiqa o qitish texnologiyalarining
modernizatsiyalashgan innovatsion tizimlarini ishlab chiqish (Xorijiy
tajribalarni O zbekiston sharoitida takomillashtirish asosida)” loyihasi

asosida yaratilgan “Musiqa to‘garaklarini 4K texnologiyalari yordamida
1jodiy rivojlantirish markazi” musiqa maktabi maketi

2. Amaliy blok: “Musiqiy tanqid atelyesi”, “Improvizatsiya
laboratoriyasi”, “Ansambl loyihalari” va “Musiqiy diskurs”. GarageBand va
Soundtrap kabi vositalar ijodiy tajribani boyitadi.

3. Immersiv-innovatsion blok:

o VR “Musiqa to‘garaklarini 4K texnologiyalari yordamida ijodiy
rivojlantirish markazi”: 3 gavatli virtual maket bo‘lib, 1-gqavat — hovli va muzey,
2-gavat — ma’ruza va cholg‘ular xonalari, 3-gavat — o‘yin maydonidan iborat.
O‘quvchilar virtual sahnada milliy asboblarda “ijro etadi”, drijorlik qiladi yoki
orkestrda ishtirok etadi. AR orgali real sinfda virtual dutor yoki rubobni “ko‘radi”
va o‘ynaydi.

o Al integratsiyasi: Real vaqt tahlili (pitch accuracy, rhythm), shaxsiy
tavsiyalar va Al yordamida yangi aranjirovkalar yaratish. “Digital Tonality
Encoding” va shunga o‘xshash vositalar matematik tuzilishni tushunishga yordam
beradi.

o 8D audio va gamifikatsiya: Tovushning harakati emotsional tahlilni
chuqurlashtiradi; “Musiqiy mo‘jizalar” o‘yini VR muhitiga ko‘chiriladi.
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o Interaktiv platformalar: QR-kodlar, Padlet, Flipgrid orgali fikr
almashish va guruhiy loyihalar.

Model “Maktab repertuari”, “Media to‘plam” va “Ofylab o‘ynang”
bloklarini o‘z ichiga oladi, bu esa 2—7-sinf darsliklaridagi asarlarni zamonaviy
talgin bilan boyitadi. AR/VR immersiv tajribani, Al esa individualizatsiyani
ta’minlaydi.

4K ko‘nikmalar va madaniy merosni rivojlantirish mexanizmlari

. Kritik fikrlash: VR da turli ijro versiyalarini solishtirish, 8D audio
orqgali emotsional qatlamlarni tahlil qilish. Savollar: “Bu talqginda ritm o‘zgarishi
asarning mohiyatiga ganday ta’sir qilgan?”

. Kreativlik: AR da virtual asboblarda improvizatsiya, Al yordamida
folklor motivlarini yangi kompozitsiyaga aylantirish.

. Kollaboratsiya: Virtual orkestrda rol tagsimoti, masofaviy ansambl
loyihalari.

. Kommunikatsiya: VR konsertlarda taqdimot, immersiv muhitda
emotsional mulogot.

Bu yondashuv milliy identifikatsiyani mustahkamlaydi: o‘quvchilar virtual
Xiva yoki Samargandda
magom ijro etib, merosni LEae -
“yashaydi”. Loyiha Jo'jalarim
doirasida tayyorlangan 3 e
ta elektron darslik va 1 ta
resurs shu  magsadni
amalga oshiradi.
Muhokama va natijalar

Model an’anaviy va

1
i

)
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zamonaviy usullarni
uyg‘unlashtirib, musiqa
to‘garaklarini “jJodiy
laboratoriya”ga

aylantiradi. Xorijiy
tajribaga asoslanib,

O‘zbekiston sharoitida
moslashtirilganligi  uning
afzalligi. Potensial
giyinchiliklarni  bartaraf
etish uchun treninglar va
mobil ilovalar tavsiya

etiladi. ‘Tavsiya etilayotgan integratsion yvondashuy asosida
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Natijada, model o‘quvchilarning musiqiy savodxonligini, ijjodiy salohiyatini
va madaniy merosga hurmatini oshiradi, 4K ko‘nikmalarini hayotiy kontekstda
shakllantiradi. Kelgusida Al ning chuqurroq integratsiyasi va mobil VR ilovalari
rivojlantirilishi mumkin.

Xulosa

Taklif etilayotgan immersiv VR/AR va Al asosidagi pedagogik model
musiqa ta’limini transformatsiya qilish bilan birga milliy cholg‘u asboblarini
o‘qitishni zamonaviy, immersiv va samarali usullarini tavsiya etadi. U “4K”
ko‘nikmalarini madaniy meros bilan uzviy bog‘lab, bo‘lajak yosh avlodni ijodiy va
raqobatbardosh shaxs sifatida tarbiyalaydi. Loyiha natijalari bu modelni
amaliyotga joriy etish uchun mustahkam asos yaratadi.
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